
La entrevista

Albert Astort Diseñador de interacciÓn.

Este cerebro fugado a finales de los afios 90 fabrica

futuro en la sede central de Microsofl (Sea~le). Es una

de las mentes inquietas que visita ahora la feria IFest.

<<Podremos
zambuIlirnos en
nuestras fotos»

NÚRIA

NAVARRO

-Un catalán en la cor~e de Bill Ga-
tos.
NO estoy solo Somos una decena

Nos reunimos cuando juega el
Bar~a, por Sant Joan y el 11 de sep-
taembl~e

-&Qué "dene de ~Jeno ~abajar allí?
Microsoft es una empresa que nli-

ma a sus u’abaj~dnres. Les ofiece deS.
de algo tan trivial como las bebidas
gratis hasta la cobert m’a sanitaria
para toda la familia, incluidas pare-
jas de hecho y las de] mismo sexo. Es
también la empresa que insta a sus
empleados a donar dinero a organi-
zaciones sin äninlo de lucro, y cada
donación es doblada por Microsoff
El año pasado la cifra ascendiö a 68
millones de dólares

-Enhorabuena. &Ha conocido al
boss’?
Somos 30000 empleados No es

facil coincidir

-Trabaja usted en el área de futuro.
I"zabajo en Microsoft LlVe Lab, un

laboratorio de incubación de nuevas
tecnologías parainternet Desarro-
llamos tecuologias que, si fundo-
nan, se convierten en producto

~Sorpréndame.
He venido a España a enseñar el

Photosynth, una aplicación que Mi-
crosoff s~cará a fil~a]es de año y que
permitirá a todo el mundo recrear
entornos vlr[ua]es mediante simp]e~
imägenes dlg]Lales

-Un ejemplo esclar~cedor.
Sacaremos fotografias de la plaza

de S~1 Marcos de Venecia. y la apli-
cación nos permitirá reconstruir la
plaza tridimensionalnlente y nave-
ga¢ a r¢avés del espacio¸ Tendremos
la sensación de estar vasitandu cura-
quier ángulo¸ Podremos zambuXiP
nos en nuestras propias fotos¸

-¿Alguna utilidad más allá de com-
plicarle la vida a los amigos?
LRecuerda el accidente de] Colum-

bia? Al parecer fue provocado por el
desprendimiento de una baldosa tëP
mica¸ Pues PI/ot osynth ha pern~irado
a la NASA lbtogr affmx con detalle los
bajos del Endeavour y recrear el ala
inferior del aparato, para evitar
evelKua[idades

-6Cuándo nos podremos sentir co-
mo Toro Cmise en Mino*fiy Retmrt?
En Microsoff ya tenemos algunos

productos que se parecen. Están t:r~
bajando en una mesa totaln/eute in-
teractlva Usted deja su telëfonu. ël
se comumca con la mesa y puede p~
sur fotos a otro usuario con solo
~rrostrar las imägenes por la panta-
lla cou el dedo¸

-¡GuauJ
De momento es una mesa pensada

para entornos comerciales¸ La em-
presa ATT la tiene en algunas tien-
das para denlostrar las earacteñsrA-
cas de los telëfonos También se po-
drá emplea~ en restauraaltes, de n/c-
do que el diente arrastre los platos
det menú a la hOra de pedido¸

-¿Hasta dónde llegar ~i internet?
Intenlet apelms está empezando¸

-Capital, historia clínica, gustos.
Todo estafa circulando por la red.

Cerebro fugado

Albert Astort (Barcelona,

1961 ) estudiÓ diseño vi-
sual en la escuela Eina y

fund6 en 1995 Genium,

una de las primeras agen-

cias interactivas de Es-

paña. El panorama, sin

embargo, era desolador.

Asi que cuando en 1999

recibiÓ una oferta de una

empresa de branding

(creación de marcas) 

Seattle en pleno fervor del

puntacom, se fue. Hoy es

diseñador de interacción

de Microsoft Live Lab, la

guarida de Microsoft don-

de se fabrica el futuro de

internet. Está casado y es

padre de dos hijos.

Mientras internet no esté controla-
do por los gobleruos, será una herr~
mienta democrática¸ De lo contrario
comenzará a peligrar. Pero esa refl~
xión no puede ]]evarnos a frenar la
imlovacaón

-&Y aqu~ ¿Estamos a afios luz de
e~~ rt~lante innovación?
En EEUU es más fäci] arriesgar, y

cuando uno se arriesga, tiene mäs
posibilidades de triunfo¸ Al]i basta
con llenar un formulario para abrir
una empresa. Y, si te caes, es nläs

fácil recuperarse Siempre hay quien
dë dinero por una buena idea

-Nada le harfi volver, vaya.
La calidad de ~nda en Washington

es muy ~’ande Los horanos ~aVOl-e-
cen la vida familiar¸ Yo trabajo de
ocho de la mañana a cinco de la ta~
de y tengo tiempo para estar con
mis hijos Pero no quiero retirarn/e

-Mientras lo piensa, digame quo se
n~~ita para ser como usted.
Yo soy muy obseivador Me fijo en

cömo estän alineados los productos
en el súper tanto como en el cómic
o en elvadeoarte Todo me resulta
úUl paxa luego proyectar las emocic~
nes a la gente¸ Porque lo que a mi
me interesa es el diseno emocionaI,
que es el que utiliza las emociones
para lograr que te euganche~ a aJgo

-¡Penar que os de antes del Com-
modoreJ
iNu lo diga tml alto! Comencé sieiv

do diseñador gráfico¸ Luego me int~~
resë por las nuevas teeno]ogias Fui
de ]os primeros en tener un Macin-
tosh en los años 80 Programë päg~
nas web con un editor de texto y
aquí e~ toy. He evolucmnado tecnol6-
gicamente al mismo paso que la he~
rranlienta

-¿Algún sueño tlmnológio0ít

Me gusvaña que la tecnologia lleg~
ra a todo el mundo. Tener tecno-
logía al alcance es tener informa.
clOn* y tener información es riqueza

-Venderla tambien enriquece. Su
jefe lo sabe de sobres.

Nosot2os intentamos sacar produc-
tos útales y eutretenidos No vende-
mos humo. _--
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